MAKE IT

Type : Danse en ligne , 48 comptes , 2 murs, 1 tag, 1 final

Niveau : Novice

Chorégraphe : Rob Fowler (es) ( mai 2022 )

Musique : ” Make It “ de Jake Reese

Intro : 16 comptes

S1: POINT R FWD, POINT R SIDE, R SAILOR STEP, CROSS L, ¥4 TURN BACK R,

L SHUFFLE BACK

1-2 Touch/pointe PD avant, touch/pointe PD c6té D
3&4 PD derriére PG, PG c6té G, PD c6té D

5-6 Cross PG devant PD, V4 de tour a G et PD arriére,
78&8 PG arriere, PD a c6té du PG, PG arriére

S2: ROCK BACK R, RECOVER L, FULL TURN L, ROCK FWD R, RECOVER L, R COASTER STEP

1-2 Rock PD arriére, revenir sur PG

3-4 Y2 tour & G et PD arriére, Y2 tour a G et PG avant
5-6 Rock PD avant, revenir sur PG

78&8 PD arriere, PG a cé6té du PD, PD avant

S3: ROCK FWD L, RECOVER R, % SHUFFLE L, R SIDE ROCK, RECOVER L, CROSS & HEEL
(VAUDEVILLE)

1-2 Rock PG avant, revenir sur PD

3&4  Triple % de tour a G (G.D.G.)

5-6 Rock PD cété D, revenir sur PG

7&8& Cross PD devant PG, PG cété G, «Dig » talon PD cété D, PD a cété du PG

S4: CROSS L, HOLD, SIDE R, CROSS L, SIDE R, L SAILOR ¥ TURN L, STEP FWD R, PIVOT ¥z L

1-2 Cross PG devant PD, hold

&3-4 PD cb6té D, cross PG devant PD, PD c6té D

5&6 PG derriere PD, V4 de tour a G et PD c6té D, PG avant
7-8 PD avant, pivot 2 tour a G ( appui PG)

S5: ROCK FWD R, RECOVER L, JUMP BACK OUT OUT, HITCH CLAP, CHASSE R,
CROSS ROCK L, RECOVER R

1-2 Rock PD avant, revenir sur PG

&3-4  «Jump » en arriere :PD c6té D( out) , PG c6té G( out), Hitch du genou D et clap !
5&6  PD c6té D, PG a c6té du PD, PD céte D

7-8 Cross PG devant PD, revenir sur PD



MAKE IT ( SUITE )

S6: SHUFFLE ¥ TURN L, SHUFFLE BACK 2 TURN L, L COASTER STEP, R KICK BALL CHANGE

1&2 PG cété G, PD a c6té du PG, 'z de tour a G et PG avant

3&4  Triple Y2 tour a G en arriére (D.G.D.)

5&6 PG arriére, PD a c6té du PG, PG avant

7&8  Kick PD avant, PD a c6té du PG (sur le ball), PG a c6té du PD

TAG : A la fin du 6éme mur ( face a 12.00), ajouter les 8 temps suivants :

STEP FWD R, PIVOT %2 L, SHUFFLE BACK 2 TURN L, L COASTER STEP, R KICK BALL CHANGE

1-2 PD avant, pivot 2 tour a G ( appui PG)

3&4  Triple Y2 tour a G en arriere ( D.G.D.)

5&6 PG arriére, PD a c6té du PG, PG avant

7&8  Kick PD avant, PD a c6té du PG (sur le ball), PG a c6té du PD

FINAL : A la fin du 7éme mur, pour finir a 12.00 :
Remplacer le Kick ball change ( 7&8) par un « Step pivot 2 tour a G »

RECOMMENCEZ ET GARDER LE SOURIRE



